
Torneio de Counter Strike Global Offensive 
 

Das Inscrições: São gratuitas as inscrições para alunos, professores e funcionários. Cada equipe 
deve conter um capitão e mais 5 membros (5 jogadores e 1 reserva opcional). 

Dos Equipamentos: Será obrigatório o uso do teclado, mouse e head pessoal. Cada jogador 
deve trazer o seu equipamento. A Fatec não vai disponibilizar equipamentos de qualidade. Não 
serão permitidas instalações de programas que possam vir a favorecer de alguma e qualquer 
maneira o jogador. O drive do mouse não poderá ser instalado. Só será valido mouse plug and 
play USB. As maquinas dos laboratórios não dão suporta para mouse e teclado PS2. 

Dos Laboratórios: As partidas serão realizadas em dois laboratórios para não haver qualquer 
tipo de telagem ou trapaça em virtude da visualização do monitor dos adversários. 

Do comportamento: Será considerado motivo de desclassificação qualquer tipo de 
comportamento homofóbico, violência verbal, violência física, preconceito racial ou qualquer 
outro tipo de insulto considerado desrespeito ao adversário e ou qualquer outra pessoa. 

Do Jogo: Serão equipes de 5 jogadores e um reserva opcional sendo um deles o capitão que 
vai representar a equipe junto a organização do torneio. As partidas serão em formato de MD1 
melhor de um. No início de cada partida os capitães vão se reunir e via par ou ímpar eles vão 
escolher entre mapa e lado, ou seja, o vencedor do par ou ímpar tem a vantagem para 
escolher mapa ou lado (CT ou Terror). Será permitido o uso da senha do steam para utilização 
das skins de cada conta. A Fatec vai fornecer 10 contas de steam padrão iguais mas os 
jogadores poderão logar cada um com sua conta. As configurações de devem ser importadas 
por cada jogador, caso o jogador não traga arquivo de configuração será disponibilizado o 
padrão que estiver na máquina. Caso alguma equipe solicite pause será permitido até 3 pauses 
por partida, cada pause será de 60 segundos. As paridas terão a opção de overtime 
(prorrogação ) no qual seguirá as mesmas regras da partida ranqueada. Os chaveamentos das 
equipes serão disponibilizadas no site da Fatec (www.fatectq.edu.br) no final do prazo das 
inscrições. 

Das patentes: Serão permitidas equipes com diferentes tipos de patentes. O jogo será free 
patente podendo misturar as patentes da prata ao global. 

Do chaveamento: O formato do campeonato será de Dupla eliminação, ou seja, todas as 
equipes poderão perder uma partida. Quem perde a primeira vai para o chaveamento LOWER. 
O Vencedor da Winner chegará na final com a vantagem de uma derrota devido ao fato de que 
ele ainda não perdeu. 

Da comunicação: As equipes devem se comunicar sem o uso de softwares de terceiros 
(discord, Skype, MSN, entre outros). Só será permitido a comunicação dentro do jogo ou a 
comunicação formal dentro do laboratório. 

Das configurações de vídeo: A máquina disponibilizada não tem placa de vídeo dedicada. Com 
base nisso, será recomendado que cada jogador abaixe as configurações de vídeo para um 
melhor desempenho. 

Das dúvidas: Caso haja qualquer tipo de dúvidas enviar um email para 
Fernando.graciano@fatectq.edu.br. Procurar o Professor Fernando Graciano no setor do CLI. 


